Kompleksowe Zarzgdzanie
Ligg Koszykowki

Nowoczesne narzedzie
dla organizatoréw rozgrywek

Przygotowane przez:
Turniej Generator




Zaawansowdane
zarzgdzanie meczami

Petna dokumentacja kazdego spotkania!

Kazdy mecz w lidze moze by¢ wzbogacony o galerig zdje€ z Google Photos oraz
linki do transmisji na zywo z YouTube lub Facebooku, dzigki czemu kibice mogg
przezywa¢ emocje na biezgco. Organizatorzy mogq réwniez przypisac sedzidw,
a petny protokdt spotkania jest dostepny w jednym miejscu. Dodatkowo,
konfigurowalne statystyki — od asyst po faule techniczne - pozwalajg na
doktadng analize kazdego meczu. Wszystko to sprawia, ze liga staje sige bardziej
przejrzysta, profesjonalna i atrakcyjna dla zawodnikéw oraz fandw!

Mozliwo$§¢ dodania:
e Protokotu meczowego
o Linku do transmisjiz YouTube / Facebook
o Albumu zdjgé (Google Photos)
e Obsady sedziowskiej
e Zaawansowane statystyki

Konfigurowalne statystyki: asysty, zdobyte punkty, straty,
faule techniczne i inne!




Modut nominaciji
sedziowskich

tatwe powotywanie sedziow na mecze

Organizator:
Organizator przydziela sedzidw do spotkania

Sedziowie:

Sedziowie otrzymujq automatyczne powiadomienie e-mail z linkiem do
panelu.

Dedykowany panel:

W panelu mogq zaakceptowaé lub odrzuci¢ nhominacje. Organizator
dostaje powiadomienie o akceptaciji, rezygnacii.

Statystyki i wynik spotkania:
MozZliwo$€ wprowadzania statystyk przez sedzidow!

Organizatorzy mogqg w prosty sposéb wyznacza¢ sedzidw do
kazdego spotkania, a powotani sedziowie automatycznie
otrzymujg e-mail z mozliwo$cig potwierdzenia lub odrzucenia
nominaciji. Sedziowie majq réwniez dostep do dedykowanego
panelu, gdzie mogq wprowadzaé petne statystyki i protokot
meczu, odcigzajgc organizatora. To inteligentne rozwigzanie
oszczedza czas, minimalizuje btedy i sprawia, ze proces
zdrzqdzania rozgrywkami jest jeszcze bardziej profesjonalny.
Efekt? Petna kontrola nad obsadq meczowq bez zbednej

papierologii i chaosu! .




Modut FIBA LiveStats
Petha Automatyzacja!
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Korzystasz z FIBA LiveStats w
wersji offline lub online?
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Zdjecie ze strony
www.fibaorganizer.com z ktérej
mozna pobraé za darmo
oprogramowanie w wersiji offline

Turniej-Generator pozwala
na btyskawiczne
analizowanie statystyk na podstawie
protokotu FIBA!

¢ Bezrecznego wprowadzania:
Automatyczne generowanie danych
w 15 sekund na podstawie protokotu
FIBA

e Statystyki: Mozliwo§¢ konfiguracii
widocznych statystyk w panelu
zawodnika i TOPIO.

e Poréownajzawodnikéw: Specjalny

widok do poréwnywania
zawodnikow!




Podsumowanie

Turniej-Generator to kompleksowe narzedzie dla organizatoréw lig!

Dzigki naszej aplikacji zarzqdzanie rozgrywkami staje sig prostsze, szybsze i bardziej
profesjonalne. Automatyczne statystyki, modut nominacji sedziowskich oraz
obstuga transmisji i galerii zdje¢ sprawiajq, ze kazda liga moze dziata€ na
najwyzszym poziomie. Organizator sam decyduje, czy chce korzysta¢ z analizy
protokotdébw FIBA - jesli nie, moze wprowadzaé statystyki recznie, dostosowujqc je do
swoich potrzeb. Zaawansowany system statystyk pozwala na doktadne Sledzenie
osiggnie¢ zawodnikéw, a specjalny modut poréwnah umozliwia zestawienie ich
wynikéw i analize mocnych stron. Dodatkowo istnieje mozliwoS¢ osadzenia catego
systemu na wtasnej stronie internetowej, co pozwala organizatorom w petni
dostosowa¢ wyglad i funkcjonalno$¢ ligi do swoich wymagan. Oszczedzisz czas,
unikniesz bteddébw i zapewnisz zawodnikom oraz kibicom petny dostep do
kluczowych informaciji.

Nie czekaj — podnie$ poziom swojej ligi juz dzis!

Zobacz przyktadowaq lige, ktéra korzysta z protokotéw FIBA
www.turniej-generator.pl/tsv/1588/3093

Przygotowane przez: 607750415 (M
Turniej Generator biuro@turniej-generator.pl

MBITLAB .



